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Breve Descripcion del Curso

Objetivos del curso:

Generales: Dar las bases de computacion paralela y como esta se aplica en simulacién. Conocer las técnicas y
estrategias generales para disefiar e implementar simuladores paralelos y distribuidos.

Especificos:

Revisar los conceptos fundamentales de la computacion paralela.

Aprender a construir un simulador de eventos discretos paralelo.

Requisitos para tomar el curso:

Este curso es prelado por Computacién para Simulacion (MSS004).
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Contenido del Curso

Unidad 1: Introduccion a la computacion paralela.
Introduccion

Organizacion de procesadores

Modelos de Computacién paralela.

Disefio de Algoritmos Paralelos.



Aceleracién y eficiencia.
Herramientas.

Ejemplos de programas paralelos.

Unidad 2: Simulacion paralela de eventos discretos.
Introduccion

Simulacién conservadora.

Simulacién optimista.
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